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I. Obiectul prezentelor orientări  

 

(1) Regulamentul (UE) 2024/1689 al Parlamentului European și al Consiliului 

(„Regulamentul IA”)1 a intrat în vigoare la 1 august 2024. Regulamentul IA stabilește 

norme armonizate pentru dezvoltarea, introducerea pe piață, punerea în funcțiune și 

utilizarea inteligenței artificiale („IA”) în Uniune2. Scopul său este de a promova 

inovarea în domeniul IA și adoptarea acesteia, asigurând în același timp un nivel ridicat 

de protecție a sănătății, a siguranței și a drepturilor fundamentale în Uniune, inclusiv a 

democrației și a statului de drept. 

 

(2) Regulamentul IA nu se aplică tuturor sistemelor, ci numai acelor sisteme care corespund 

definiției unui „sistem de IA” în sensul articolului 3 punctul 1 din Regulamentul IA. Prin 

urmare, definiția unui sistem de IA este esențială pentru înțelegerea domeniului de 

aplicare al Regulamentului IA. 

 

(3) Articolul 96 alineatul (1) litera (f) din Regulamentul IA impune Comisiei să elaboreze 

orientări privind aplicarea definiției unui sistem de IA, astfel cum este prevăzută la 

articolul 3 punctul 1 din regulamentul respectiv. Prin emiterea prezentelor orientări, 

Comisia urmărește să sprijine furnizorii și alte persoane relevante, inclusiv părțile 

interesate de pe piață și instituționale, să stabilească dacă un sistem constituie un sistem 

de IA în sensul Regulamentului IA, facilitând astfel aplicarea efectivă și asigurarea 

respectării regulamentului respectiv.  

 

(4) Definiția unui sistem de IA a intrat în vigoare la 2 februarie 20253, împreună cu alte 

dispoziții prevăzute în capitolele I și II din Regulamentul IA, în special articolul 5 din 

Regulamentul IA referitor la practicile interzise în domeniul IA. Întrucât definiția unui 

sistem de IA este decisivă pentru înțelegerea domeniului de aplicare al Regulamentului 

IA, inclusiv a practicilor interzise, prezentele orientări sunt adoptate în paralel cu 

orientările Comisiei privind practicile interzise în domeniul inteligenței artificiale. 

 

(5) Prezentele orientări țin seama de rezultatul unei consultări a părților interesate și al 

consultării Consiliului european pentru inteligența artificială.  

 

(6) Având în vedere marea varietate de sisteme de IA, nu este posibil să se furnizeze o listă 

exhaustivă a tuturor potențialelor sisteme de IA în prezentele orientări. Acest lucru este 

în conformitate cu considerentul 12 din Regulamentul IA, care clarifică faptul că 

noțiunea de „sistem de IA” ar trebui să fie definită în mod clar, oferind în același timp 

„flexibilitatea necesară pentru a ține seama de evoluțiile tehnologice rapide”. Definiția 

unui sistem de IA nu ar trebui să fie aplicată mecanic; fiecare sistem trebuie să fie evaluat 

pe baza caracteristicilor sale specifice. 

 

 
1 Regulamentul (UE) 2024/1689. 
2 Articolul 1 din Regulamentul IA.  
3 Articolul 113 al treilea paragraf litera (a). 
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(7) Orientările nu au un caracter obligatoriu. Orice interpretare cu valoare de autoritate a 

Regulamentului IA poate fi dată, în cele din urmă, numai de Curtea de Justiție a Uniunii 

Europene (CJUE). 

 

II. Obiectivul și principalele elemente ale definiției sistemului de IA 

 

(8) Articolul 3 punctul 1 din Regulamentul IA definește un sistem de IA după cum urmează:  

 „«sistem de IA» înseamnă un sistem bazat pe o mașină care este conceput să funcționeze 

cu diferite niveluri de autonomie și care poate prezenta adaptabilitate după 

implementare, și care, urmărind obiective explicite sau implicite, deduce, din datele de 

intrare pe care le primește, modul de generare a unor rezultate precum previziuni, 

conținut, recomandări sau decizii care pot influența mediile fizice sau virtuale;” 

(9) Această definiție cuprinde șapte elemente principale: (1) un sistem bazat pe o mașină; (2) 

care este conceput să funcționeze cu diferite niveluri de autonomie; (3) care poate 

prezenta adaptabilitate după implementare; (4) și care, urmărind obiective explicite sau 

implicite; (5) deduce, din datele de intrare pe care le primește, modul de generare a unor 

rezultate (6) precum previziuni, conținut, recomandări sau decizii (7) care pot influența 

mediile fizice sau virtuale.  

 

(10) Definiția unui sistem de IA adoptă o perspectivă bazată pe ciclul de viață, care cuprinde 

două faze principale: faza de preimplementare sau de „concepere” a sistemului și faza de 

postimplementare sau de „utilizare” a sistemului4. Cele șapte elemente prevăzute în 

această definiție nu trebuie să fie prezente în mod continuu pe parcursul ambelor faze ale 

ciclului de viață respectiv. În schimb, definiția recunoaște că anumite elemente pot apărea 

într-o singură fază, dar nu pot persista în ambele faze. Această abordare de definire a 

unui sistem de IA reflectă complexitatea și diversitatea sistemelor de IA, asigurându-se 

că definiția se aliniază la obiectivele Regulamentului IA prin includerea unei game largi 

de sisteme de IA. 

 

1. Sistem bazat pe o mașină 

 

(11) Termenul „bazat pe o mașină” se referă la faptul că sistemele de IA sunt dezvoltate cu 

mașini și rulează pe acestea. Termenul „mașină” poate fi înțeles ca incluzând atât 

componentele hardware, cât și componentele software care permit funcționarea 

sistemului de IA. Componentele hardware se referă la elementele fizice ale mașinii, cum 

ar fi unitățile de prelucrare, memoria, dispozitivele de stocare, unitățile de rețea și 

interfețele de intrare/ieșire, care furnizează infrastructura pentru calcul. Componentele 

software cuprind codul informatic, instrucțiunile, programele, sistemele de operare și 

aplicațiile care gestionează modul în care hardware-ul prelucrează datele și execută 

sarcinile.  

 

 
4 Pentru o imagine de ansamblu a fazelor sistemului de IA, a se vedea OCDE (2024), „Explanatory memorandum 

on the updated OECD definition of an AI system” (Expunere de motive privind definiția actualizată a unui sistem 

de IA conform OCDE), OECD Artificial Intelligence Papers, nr. 8, OECD Publishing, Paris, 

https://doi.org/10.1787/623da898-en, p. 7.  

https://doi.org/10.1787/623da898-en
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(12) Toate sistemele de IA sunt bazate pe mașini, deoarece necesită mașini care să le permită 

funcționarea, cum ar fi antrenarea modelelor, prelucrarea datelor, modelarea predictivă 

și procesul decizional automatizat la scară largă. Întregul ciclu de viață al sistemelor de 

IA avansate se bazează pe mașini care pot include multe componente hardware sau 

software. Elementul „bazat pe o mașină” din definiția sistemului de IA subliniază faptul 

că sistemele de IA trebuie să fie bazate pe calcul și pe operațiuni ale mașinilor. 

 

(13) Termenul „bazat pe o mașină” acoperă o gamă largă de sisteme de calcul. De exemplu, 

cele mai avansate sisteme de calcul cuantic emergente în prezent, care reprezintă o 

diferență semnificativă față de sistemele de calcul tradiționale, constituie sisteme bazate 

pe mașini, în pofida principiilor lor operaționale unice și a utilizării fenomenelor 

cuantico-mecanice, la fel ca și sistemele biologice sau organice, atât timp cât acestea 

oferă capacitate de calcul.  

 

2. Autonomie 

 

(14) Al doilea element al definiției se referă la faptul că sistemul este „conceput să funcționeze 

cu diferite niveluri de autonomie”. Considerentul 12 din Regulamentul IA clarifică faptul 

că termenii „diferite niveluri de autonomie” înseamnă că sistemele de IA sunt concepute 

să funcționeze cu „un anumit grad de independență a acțiunilor față de implicarea umană 

și anumite capabilități de a funcționa fără intervenție umană”.  

  

(15) Noțiunile de autonomie și de deducție merg mână în mână: capacitatea de deducție a unui 

sistem de IA (și anume capacitatea acestuia de a genera rezultate precum previziuni, 

conținut, recomandări sau decizii care pot influența mediile fizice sau virtuale) este 

esențială pentru a-i asigura autonomia. 

 

(16) Elementul central al conceptului de autonomie îl reprezintă „implicarea umană” și 

„intervenția umană” și, prin urmare, interacțiunea om-mașină. La o extremă a posibilei 

interacțiuni om-mașină se află sistemele care sunt concepute pentru a îndeplini toate 

sarcinile prin intermediul funcțiilor acționate manual. La cealaltă extremă se află 

sistemele care sunt capabile să funcționeze fără nicio implicare sau intervenție umană, și 

nume complet autonome.  

 

(17) Referirea la „un anumit grad de independență a acțiunilor” din considerentul 12 din 

Regulamentul IA exclude sistemele care sunt concepute să funcționeze exclusiv cu 

implicarea și intervenția umană manuală deplină. Implicarea umană și intervenția umană 

pot fi directe, de exemplu prin controale manuale, sau indirecte, de exemplu prin 

controale bazate pe sisteme automatizate care permit oamenilor să delege sau să 

supravegheze operațiunile sistemului.  

 

(18) De exemplu, un sistem care necesită date de intrare furnizate manual pentru a genera 

singur un rezultat este un sistem cu „un anumit grad de independență a acțiunilor”, 

deoarece sistemul este conceput cu capabilitatea de a genera un rezultat fără ca acest 

rezultat să fie controlat manual sau specificat în mod explicit și precis de o persoană. De 

asemenea, un sistem de expertiză care urmează o delegare a automatizării proceselor de 
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către oameni și care este capabil, pe baza datelor de intrare furnizate de o persoană, să 

producă singur un rezultat, cum ar fi o recomandare, este un sistem cu „un anumit grad 

de independență a acțiunilor”.  

 

(19) În definiția unui sistem de IA de la articolul 3 punctul 1 din Regulamentul IA, trimiterea 

la un „sistem bazat pe o mașină care este conceput să funcționeze cu diferite niveluri de 

autonomie” subliniază capacitatea sistemului de a interacționa cu mediul său extern, mai 

degrabă decât alegerea unei tehnici specifice, cum ar fi învățarea automată, sau a 

arhitecturii modelului pentru dezvoltarea sistemului.  

 

(20) Prin urmare, nivelul de autonomie este o condiție necesară pentru a stabili dacă un sistem 

se califică drept sistem de IA. Toate sistemele care sunt concepute să funcționeze cu un 

anumit grad rezonabil de independență a acțiunilor îndeplinesc condiția de autonomie 

din definiția unui sistem de IA.  

 

(21) Sistemele care au capacitatea de a funcționa cu intervenție umană limitată sau fără 

intervenție umană în anumite contexte de utilizare, cum ar fi în zonele cu risc ridicat 

identificate în anexele I și III la Regulamentul IA, pot, în anumite condiții, să genereze 

riscuri potențiale suplimentare și considerente privind supravegherea umană. Nivelul de 

autonomie este un considerent important pentru un furnizor atunci când concepe, de 

exemplu, supravegherea umană a sistemului sau măsurile de atenuare a riscurilor în 

contextul scopului preconizat al unui sistem. 

 

3. Adaptabilitate 

 

(22) Al treilea element al definiției de la articolul 3 punctul 1 din Regulamentul IA este că 

sistemul „poate prezenta adaptabilitate după implementare”. Conceptele de autonomie și 

adaptabilitate sunt două concepte distincte, dar strâns legate între ele. Ele sunt adesea 

discutate împreună, dar reprezintă dimensiuni diferite ale funcționalității unui sistem de 

IA. Considerentul 12 din Regulamentul IA clarifică faptul că „adaptabilitatea” se referă 

la capabilitățile de autoînvățare, care permit modificarea comportamentului sistemului în 

timpul utilizării. Noul comportament al sistemului adaptat poate produce rezultate 

diferite față de sistemul anterior pentru aceleași date de intrare.  

 

(23) Utilizarea termenului „poate” în legătură cu acest element al definiției indică faptul că un 

sistem poate, dar nu neapărat trebuie, să dispună de adaptabilitate sau de capabilități de 

autoînvățare după implementare pentru a constitui un sistem de IA. În consecință, 

capacitatea unui sistem de a învăța în mod automat, de a descoperi noi modele sau de a 

identifica relații în cadrul datelor dincolo de ceea ce a fost antrenat inițial este o condiție 

facultativă și, prin urmare, nu o condiție decisivă pentru a stabili dacă sistemul se califică 

drept sistem de IA. 
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4. Obiectivele sistemului de IA  

 

(24) Al patrulea element al definiției este reprezentat de obiectivele sistemului de IA. 

Sistemele de IA sunt concepute pentru a funcționa în conformitate cu unul sau mai multe 

obiective. Obiectivele sistemului pot fi definite în mod explicit sau implicit. Obiectivele 

explicite se referă la scopuri clar precizate care sunt codificate direct de dezvoltator în 

sistem. De exemplu, ele pot fi specificate ca optimizare a unei funcții de cost, a unei 

probabilități sau a unei recompense cumulative. Obiectivele implicite se referă la scopuri 

care nu sunt menționate în mod explicit, dar care pot fi deduse din comportamentul sau 

ipotezele subiacente ale sistemului. Aceste obiective pot rezulta din datele de 

antrenament sau din interacțiunea sistemului de IA cu mediul său.  

 

 

(25) La considerentul 12 din Regulamentul IA se clarifică faptul că „[o]biectivele sistemului 

de IA pot fi diferite de scopul preconizat al sistemului de IA într-un context specific”. 

Obiectivele unui sistem de IA sunt interne sistemului, făcând referire la scopurile 

sarcinilor care trebuie îndeplinite și la rezultatele acestora. De exemplu, un sistem 

corporativ de asistență virtuală bazat pe IA poate avea ca obiectiv să răspundă întrebărilor 

utilizatorilor cu privire la un set de documente, cu o acuratețe ridicată și o rată scăzută a 

erorilor. În schimb, scopul preconizat este orientat către exterior și include contextul în 

care sistemul este conceput să fie implementat și modul în care trebuie să funcționeze. 

Într-adevăr, în conformitate cu articolul 3 punctul 12 din Regulamentul IA, scopul 

preconizat al unui sistem de IA se referă la „utilizarea preconizată de către furnizor a unui 

sistem de IA”. De exemplu, în cazul unui sistem corporativ de asistență virtuală bazat pe 

IA, scopul preconizat ar putea fi acela de a ajuta un anumit departament al unei 

întreprinderi să îndeplinească anumite sarcini. Acest lucru ar putea necesita ca 

documentele utilizate de asistentul virtual să respecte anumite cerințe (de exemplu, 

lungime, formatare) și ca întrebările utilizatorului să se limiteze la domeniul în care 

sistemul este conceput să funcționeze. Acest scop preconizat este îndeplinit nu numai 

prin funcționarea internă a sistemului în vederea atingerii obiectivelor sale, ci și prin alți 

factori, cum ar fi integrarea sistemului într-un flux de lucru mai larg al serviciilor pentru 

clienți, datele care sunt utilizate de sistem sau instrucțiunile de utilizare.  

 

5. Deducerea modului de generare a rezultatelor utilizând tehnici de IA  

 

(26) Al cincilea element al unui sistem de IA este faptul că trebuie să poată deduce, din datele 

de intrare pe care le primește, modul de generare a unor rezultate. Considerentul 12 din 

Regulamentul IA clarifică faptul că „[o] caracteristică esențială a sistemelor de IA este 

capabilitatea lor de a realiza deducții”. După cum se explică în continuare în 

considerentul respectiv, sistemele de IA ar trebui să fie diferențiate de „sistemele 

software sau abordările de programare tradiționale mai simple, și nu ar trebui să acopere 

sistemele care se bazează pe reguli definite exclusiv de persoane fizice pentru a executa 

în mod automat anumite operațiuni”. Această capabilitate de a realiza deducții este, prin 

urmare, o condiție esențială și indispensabilă care diferențiază sistemele de IA de alte 

tipuri de sisteme. 
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(27) Considerentul 12 explică, de asemenea, că „[a]ceastă capabilitate se referă la procesul de 

obținere a rezultatelor, cum ar fi previziuni, conținut, recomandări sau decizii, care pot 

influența mediile fizice și virtuale, precum și la capabilitatea sistemelor de IA de a deriva 

modele sau algoritmi, sau ambele, din date sau din datele de intrare”. Această înțelegere 

a conceptului de „deducție” nu contrazice standardul ISO/IEC 22989, care definește 

deducția „ca raționament prin care concluziile sunt derivate din premise cunoscute”, iar 

acest standard include o notă specifică IA care precizează: „[î]n IA, o premisă reprezintă 

fie un fapt, o normă, un model, o caracteristică, fie date brute” 5. 

 

(28) „[P]rocesul de obținere a rezultatelor, cum ar fi previziuni, conținut, recomandări sau 

decizii, care pot influența mediile fizice și virtuale”, se referă la capacitatea sistemului 

de IA, în principal în „faza de utilizare”, de a genera rezultate pe baza datelor de intrare. 

„[C]apabilitatea sistemelor de IA de a deriva modele sau algoritmi, sau ambele, din date 

sau din datele de intrare” se referă în primul rând, dar nu se limitează la „faza de 

concepere” a sistemului și subliniază relevanța tehnicilor utilizate pentru conceperea unui 

sistem.  

 

(29) Termenii „deduce modul de”, utilizați la articolul 3 punctul 1 și clarificați în 

considerentul 12 din Regulamentul IA, au o sferă de cuprindere mai largă decât (și nu se 

limitează doar la) o înțelegere restrânsă a conceptului de deducție ca fiind capacitatea 

unui sistem de a obține rezultate din anumite date de intrare și de a deduce astfel 

rezultatul. În consecință, formularea utilizată la articolul 3 punctul 1 din Regulamentul 

IA, și anume „deduce, [...] modul de generare a unor rezultate”, ar trebui înțeleasă ca 

făcând referire la faza de concepere, prin care un sistem obține rezultate prin tehnici de 

IA care fac posibilă realizarea de deducții. 

 

 

 

5.1. Tehnici de IA care fac posibilă realizarea de deducții  

 

(30) Axându-se în mod specific pe faza de concepere a sistemului de IA, considerentul 12 din 

Regulamentul IA clarifică în continuare că „[p]rintre tehnicile folosite în timpul 

conceperii unui sistem de IA care fac posibilă realizarea de deducții se numără abordările 

bazate pe învățarea automată, care presupun a învăța, pe baza datelor, cum pot fi atinse 

anumite obiective, și abordările bazate pe logică și pe cunoaștere, care presupun 

realizarea de deducții pornind de la cunoștințe codificate sau de la reprezentarea 

simbolică a sarcinii de rezolvat”. Tehnicile respective ar trebui înțelese ca fiind „tehnici 

de IA”.  

 

(31) Această clarificare subliniază în mod explicit că noțiunea de „deducție” ar trebui înțeleasă 

într-un sens mai larg ca incluzând „faza de concepere” a sistemului de IA. 

Considerentul 12 din Regulamentul IA oferă apoi orientări suplimentare cu privire la 

tehnicile care permit acestei capacități a unui sistem de IA să deducă modul de generare 

 
5 ISO/IEC 22989:2022, Tehnologia informației – Inteligența artificială – Concepte și terminologie privind 

inteligența artificială.  
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a unor rezultate. În consecință, printre tehnicile care pot fi folosite pentru a face posibilă 

realizarea de deducții se numără „abordările bazate pe învățarea automată, care presupun 

a învăța, pe baza datelor, cum pot fi atinse anumite obiective, și abordările bazate pe 

logică și pe cunoaștere, care presupun realizarea de deducții pornind de la cunoștințe 

codificate sau de la reprezentarea simbolică a sarcinii de rezolvat”.  

 

(32) Prima categorie de tehnici de IA menționată în considerentul 12 din Regulamentul IA 

este reprezentată de „abordările bazate pe învățarea automată, care presupun a învăța, 

pe baza datelor, cum pot fi atinse anumite obiective”. Această categorie include o mare 

varietate de abordări care permit unui sistem să „învețe”, cum ar fi învățarea supervizată, 

învățarea nesupervizată, învățarea autosupervizată și învățarea prin întărire.  

 

(33) În cazul învățării supervizate, sistemul de IA învață din adnotări (date etichetate), prin 

care datele de intrare sunt asociate cu rezultatul corect. Sistemul utilizează adnotările 

respective pentru a învăța o punere în concordanță a datelor de intrare și a datelor de 

ieșire și apoi generalizează această concordanță la date noi, nevăzute. Un sistem de 

detectare a mesajelor spam prin e-mail bazat pe IA este un exemplu de sistem de învățare 

supervizată. În faza de concepere, sistemul este antrenat pe un set de date care conține 

e­mailuri pe care oamenii le-au etichetat drept „spam” sau „nu este spam” pentru a învăța 

modele din caracteristicile e-mailurilor etichetate. Odată antrenat și pus în funcțiune, 

sistemul poate analiza e-mailuri noi și le poate clasifica drept spam sau nu, pe baza 

modelelor pe care le-a învățat din datele etichetate.  

 

(34) Printre alte exemple de sisteme de IA bazate pe învățarea supervizată se numără sistemele 

de clasificare a imaginilor antrenate pe un set de date de imagini, în care fiecare imagine 

este etichetată cu un set de etichete (de exemplu, obiecte precum autoturismele), 

sistemele de diagnosticare ale dispozitivelor medicale antrenate pe imagistică medicală 

etichetată de experți umani și sistemele de detectare a fraudelor care sunt antrenate pe 

date de tranzacții etichetate.  

 

(35) În cazul învățării nesupervizate, sistemul de IA învață din date care nu au fost 

etichetate. Modelul este antrenat pe date fără etichete sau rezultate predefinite. Utilizând 

diferite tehnici, cum ar fi gruparea, reducerea dimensionalității, învățarea regulilor de 

asociere, detectarea anomaliilor sau modelele generative, sistemul este antrenat să 

găsească modele, structuri sau relații în date, fără indicații explicite cu privire la ceea ce 

ar trebui să fie rezultatul. Sistemele de IA utilizate de companiile farmaceutice pentru 

descoperirea medicamentelor reprezintă un exemplu de învățare nesupervizată. Sistemele 

de IA utilizează învățarea nesupervizată (de exemplu, gruparea sau detectarea 

anomaliilor) pentru a grupa compușii chimici și pentru a prevedea noi tratamente 

potențiale pentru boli pe baza asemănărilor lor cu medicamentele existente.  

 

(36) Învățarea autosupervizată este o subcategorie a învățării nesupervizate, prin care 

sistemul de IA învață din date neetichetate într-un mod supervizat, utilizând datele în sine 

pentru a-și crea propriile etichete sau obiective. Sistemele de IA bazate pe învățarea 

autosupervizată utilizează diverse tehnici, cum ar fi auto-codificatoarele, rețelele 

adversariale generative sau învățarea contrastivă. Un sistem de recunoaștere a imaginilor 
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care învață să recunoască obiecte prin anticiparea pixelilor lipsă dintr-o imagine este un 

exemplu de sistem de IA bazat pe învățarea autosupervizată. Printre alte exemple se 

numără modelele lingvistice care învață să anticipeze următorul token dintr-o propoziție 

sau sistemele de recunoaștere vocală care învață să recunoască cuvintele vorbite prin 

anticiparea următoarei caracteristici acustice dintr-un semnal audio. 

 

(37) Sistemele de IA bazate pe învățarea prin întărire învață din datele colectate din propria 

lor experiență prin intermediul unei funcții de „recompensare”. Spre deosebire de 

sistemele de IA care învață din datele etichetate (învățare supervizată) sau de cele care 

învață din tipare (învățare nesupervizată), sistemele de IA bazate pe învățarea prin 

întărire învață din experiență. Sistemul nu primește etichete explicite, ci învață prin 

încercare și identificarea erorilor, rafinându-și strategia pe baza feedbackului primit de 

la mediu. Un braț robotic bazat pe IA care poate îndeplini sarcini precum prinderea 

obiectelor este un exemplu de sistem de IA bazat pe învățarea prin întărire. Învățarea prin 

întărire poate fi, de asemenea, utilizată, de exemplu, pentru a optimiza recomandările de 

conținut personalizat în motoarele de căutare și performanța vehiculelor autonome. 

 

(38) Învățarea profundă este un subset al învățării automate, care utilizează arhitecturi 

stratificate (rețele neuronale) pentru învățarea reprezentativă. Sistemele de IA bazate pe 

învățarea profundă pot învăța în mod automat caracteristici din date brute, eliminând 

necesitatea ingineriei manuale a caracteristicilor. Din cauza numărului de straturi și 

parametri, sistemele de IA bazate pe învățarea profundă necesită, de regulă, volume mari 

de date pentru a fi antrenate, dar pot învăța să recunoască modele și să realizeze 

previziuni cu o acuratețe ridicată atunci când li se furnizează date suficiente. Sistemele 

de IA bazate pe învățarea profundă sunt utilizate pe scară largă și reprezintă o tehnologie 

care stă la baza multor progrese recente în domeniul IA. 

 

(39) Pe lângă diferitele abordări bazate pe învățarea automată discutate mai sus, a doua 

categorie de tehnici menționată în considerentul 12 din Regulamentul IA sunt 

„abordările bazate pe logică și pe cunoaștere, care presupun realizarea de deducții 

pornind de la cunoștințe codificate sau de la reprezentarea simbolică a sarcinii de 

rezolvat”. În loc să învețe din date, aceste sisteme de IA învață din cunoștințe, inclusiv 

din norme, fapte și relații codificate de experți umani. Pe baza cunoștințelor codificate 

de experții umani, aceste sisteme pot „raționa” prin intermediul motoarelor deductive sau 

inductive sau prin utilizarea unor operațiuni precum sortarea, căutarea, corelarea și 

înlănțuirea. Prin utilizarea deducției logice pentru a trage concluzii, astfel de sisteme 

aplică logica formală, reguli predefinite sau ontologii la situații noi. Abordările bazate pe 

logică și pe cunoaștere includ, de exemplu, reprezentarea cunoștințelor, programare 

inductivă (logică), baze de cunoștințe, motoare inductive și deductive, raționament 

(simbolic), sisteme de expertiză și metode de căutare și optimizare. De exemplu, 

modelele clasice de prelucrare a limbajului bazate pe cunoștințe gramaticale și semantică 

logică se bazează pe structura limbajului, identificând componentele sintactice și 

gramaticale ale propozițiilor pentru a extrage sensul unui anumit text. Un alt exemplu 

elocvent de sisteme de IA bazate pe abordări logice și pe cunoaștere sunt sistemele 

specializate de primă generație destinate diagnosticării medicale, care sunt dezvoltate 
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prin codificarea cunoștințelor unei serii de experți medicali și care sunt menite să tragă 

concluzii dintr-un set de simptome ale unui anumit pacient.  

 

5.2. Sisteme care nu intră în domeniul de aplicare al definiției unui sistem de IA  

(40) Considerentul 12 explică, de asemenea, că definiția unui sistem de IA ar trebui să 

diferențieze sistemele de IA de „sistemele software sau abordările de programare 

tradiționale mai simple, și nu ar trebui să acopere sistemele care se bazează pe reguli 

definite exclusiv de persoane fizice pentru a executa în mod automat anumite operațiuni”.  

 

(41) Unele sisteme au capacitatea de a realiza deducții în mod restrâns, dar pot totuși să nu 

intre în domeniul de aplicare al definiției unui sistem de IA din cauza capacității lor 

limitate de a analiza modelele și de a-și ajusta în mod autonom rezultatele. Astfel de 

sisteme pot include: 

Sisteme de îmbunătățire a optimizării matematice  

 

(42) Sistemele utilizate pentru a îmbunătăți optimizarea matematică sau pentru a accelera și a 

aproxima metodele de optimizare tradiționale, bine stabilite, cum ar fi metodele de 

regresie liniară sau logistică, nu intră în domeniul de aplicare al definiției unui sistem de 

IA. Acest lucru se datorează faptului că, deși aceste modele au capacitatea de a realiza 

deducții, ele nu depășesc „simpla prelucrare de date”. O indicație a faptului că un sistem 

nu depășește simpla prelucrare de date ar putea fi faptul că a fost utilizat în mod 

consolidat timp de mulți ani6. Acest lucru include, de exemplu, modele bazate pe 

învățarea automată care aproximează funcții sau parametri în probleme de optimizare, 

menținând în același timp performanța. Sistemele vizează îmbunătățirea eficienței 

algoritmilor de optimizare utilizați în problemele de calcul. De exemplu, ele contribuie 

la accelerarea sarcinilor de optimizare prin furnizarea de aproximări învățate, de euristică 

sau de strategii de căutare.  

 

(43) De exemplu, sistemele bazate pe fizică pot utiliza tehnici de învățare automată pentru a 

îmbunătăți performanța de calcul, accelerând simulările tradiționale bazate pe fizică sau 

estimând parametrii, care sunt apoi introduși în modelele fizice stabilite. Aceste sisteme 

nu ar intra în domeniul de aplicare al definiției unui sistem de IA. În acest exemplu, 

modelele de învățare automată aproximează procese atmosferice complexe, cum ar fi 

microfizica norilor sau turbulența, permițând prognoze mai rapide și mai eficiente din 

punct de vedere computațional.  

 

(44) Un alt exemplu de sistem care nu intră în domeniul de aplicare al definiției este un sistem 

de telecomunicații prin satelit pentru a optimiza alocarea lărgimii de bandă și gestionarea 

resurselor. În comunicațiile prin satelit, metodele de optimizare tradiționale pot 

întâmpina dificultăți în ceea ce privește cererile în timp real ale traficului de rețea, în 

special atunci când se ajustează în funcție de nivelurile variabile ale cererii utilizatorilor 

în diferite regiuni. De exemplu, modelele de învățare automată pot fi utilizate pentru a 

 
6 În orice caz, sistemele care sunt deja introduse pe piață sau puse în funcțiune înainte de 2 august 2026 
beneficiază de clauza de „anterioritate” prevăzută la articolul 111 alineatul (2) din Regulamentul IA. 
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anticipa traficul de rețea și pentru a optimiza alocarea de resurse precum puterea și 

lărgimea de bandă pentru transponderele de satelit, având performanțe similare 

metodelor consacrate în domeniu.  

 

(45) În timp ce aceste sisteme pot include autoreglaje automate, aceste reglaje sunt destinate 

mai degrabă să optimizeze funcționarea sistemelor prin îmbunătățirea performanțelor lor 

de calcul, decât, de exemplu, să permită reglaje ale modelelor lor decizionale într-un mod 

inteligent. În aceste condiții, ele pot fi excluse din definiția unui sistem de IA.  

 

Simpla prelucrare de date  

(46) Sistemul care realizează simpla prelucrare de date se referă la un sistem care urmează 

instrucțiuni sau operațiuni explicite predefinite. Aceste sisteme sunt dezvoltate și 

implementate pentru a executa sarcini bazate pe reguli sau date de intrare manuale, fără 

„învățare, raționament sau modelare” în nicio etapă a ciclului de viață al sistemului. Ele 

funcționează pe baza unor reguli fixe programate de om, fără a utiliza tehnici de IA, cum 

ar fi învățarea automată sau deducțiile bazate pe logică, pentru a genera rezultate. Aceste 

sisteme care realizează simpla prelucrare de date includ, de exemplu, sistemele de 

gestionare a bazelor de date utilizate pentru sortarea sau filtrarea datelor pe baza unor 

criterii specifice (de exemplu, „găsește toți clienții care au achiziționat un anumit produs 

în ultima lună”), aplicații software standard pentru foi de calcul care nu încorporează 

funcționalități bazate pe IA și software care calculează o medie a populației dintr-un 

sondaj, utilizat ulterior într-un context general.  

 

(47) De asemenea, sistemele care sunt destinate exclusiv analizei descriptive, testării 

ipotezelor și vizualizării nu intră în domeniul de aplicare al definiției unui sistem de IA. 

De exemplu, în software-ul pentru vizualizarea rapoartelor de vânzări, pot fi utilizate 

metode statistice pentru a crea un tablou de bord al vânzărilor care să prezinte vânzările 

totale, vânzările medii pe regiuni și tendințele vânzărilor de-a lungul timpului. Cu 

ajutorul metodelor statistice, datele respective pot fi rezumate și vizualizate în diagrame 

și grafice. Cu toate acestea, sistemul nu recomandă modul de îmbunătățire a vânzărilor 

sau produsele care trebuie promovate. Un alt exemplu este un sistem software care aplică 

tehnici statistice sondajelor de opinie sau datelor din sondaje pentru a determina 

valabilitatea, fiabilitatea, corelarea și semnificația statistică a acestora. Astfel de sisteme 

„nu învață, nu raționează sau nu modelează”, ci prezintă pur și simplu date într-un mod 

informativ.  

 

Sisteme bazate pe euristica clasică 

 

(48)  Euristica clasică reprezintă tehnici de soluționare a problemelor care se bazează pe 

metode bazate pe experiență pentru a găsi soluții aproximative în mod eficient. Tehnicile 

euristice sunt utilizate în mod obișnuit în situații de programare în care găsirea unei soluții 

exacte este imposibilă din cauza constrângerilor de timp sau de resurse. Euristica clasică 

implică, de regulă, abordări bazate pe reguli, recunoașterea modelelor sau strategii de 

încercare și identificarea erorilor, mai degrabă decât învățarea bazată pe date. Spre 

deosebire de sistemele moderne de învățare automată, care își ajustează modelele pe baza 

relațiilor intrări-ieșiri, sistemele euristice clasice aplică reguli sau algoritmi predefiniți 
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pentru a obține soluții. De exemplu, un program de șah care utilizează un algoritm 

minimax cu funcții euristice de evaluare poate evalua pozițiile de pe tablă fără a necesita 

învățarea anterioară din date. Deși sunt eficace în multe aplicații, metodele euristice pot 

fi lipsite de adaptabilitate și generalizare în comparație cu sistemele de IA care învață din 

experiență. 

 

Sisteme simple de predicție  

(49) Toate sistemele bazate pe mașini a căror performanță poate fi obținută prin intermediul 

unei reguli de învățare statistică de bază, în timp ce, din punct de vedere tehnic, pot fi 

clasificate ca bazându-se pe abordări bazate pe învățarea automată, nu intră în domeniul 

de aplicare al definiției unui sistem de IA, din cauza performanței sale. 

 

(50) De exemplu, în previziunile financiare (analiza comparativă de bază), astfel de sisteme 

bazate pe mașini pot fi utilizate pentru a anticipa prețurile viitoare ale acțiunilor prin 

utilizarea unui estimator cu strategia „medie” pentru a stabili o previziune de referință 

(de exemplu, anticiparea permanentă a prețului mediu istoric). Astfel de metode de 

analiză comparativă de bază contribuie la evaluarea măsurii în care modelele de învățare 

automată mai avansate ar putea aduce valoare adăugată. Un alt exemplu este utilizarea 

temperaturii medii a săptămânii trecute pentru a prognoza temperatura de mâine. Acest 

sistem de referință estimează doar mediile, dar nu atinge performanțele unor sisteme mai 

complexe de prognozare a seriilor cronologice, care ar necesita modele mai sofisticate.  

 

(51) Sistemele de estimare statică, cum ar fi sistemul de timp de răspuns al serviciilor de 

asistență pentru clienți, care se bazează pe estimarea statică pentru a anticipa timpul 

mediu de rezolvare din datele anterioare și predictorii nesemnificativi, cum ar fi 

previzionarea cererii pentru un magazin pentru a anticipa numărul de articole ale unui 

produs pe care le va vinde magazinul în fiecare zi, sunt alte exemple care contribuie la 

stabilirea unei linii de bază sau a unei valori de referință, de exemplu prin anticiparea 

valorii medii sau a mediei aritmetice.  

6. Rezultate care pot influența mediile fizice sau virtuale 

 

(52) Al șaselea element al definiției unui sistem de IA de la articolul 3 punctul 1 din 

Regulamentul IA este faptul că sistemul deduce „modul de generare a unor rezultate 

precum previziuni, conținut, recomandări sau decizii care pot influența mediile fizice sau 

virtuale”. Capacitatea unui sistem de a genera rezultate, cum ar fi previziuni, conținut și 

recomandări, pe baza datelor de intrare pe care le primește și utilizând abordările bazate 

pe învățarea automată și abordările bazate pe logică și pe cunoaștere, este fundamentală 

pentru ceea ce fac sistemele de IA și pentru ceea ce diferențiază aceste sisteme de alte 

forme de software. Capacitatea de a genera rezultate și tipul de rezultat pe care îl poate 

genera sistemul sunt esențiale pentru înțelegerea funcționalității și a impactului unui 

sistem de IA.  

 

(53) Rezultatele sistemelor de IA se încadrează în patru categorii generale enumerate la 

articolul 3 punctul 1 din Regulamentul IA: previziuni, conținut, recomandări și decizii. 

Fiecare categorie diferă în ceea ce privește nivelul de implicare umană.  
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(54) Previziunile sunt unul dintre cele mai frecvente rezultate pe care le produc sistemele de 

IA și care necesită cea mai mică implicare umană. O previziune este o estimare cu privire 

la o valoare necunoscută (rezultatul) din valorile cunoscute furnizate sistemului (datele 

de intrare). Sistemele software sunt utilizate de zeci de ani pentru a genera previziuni. 

Sistemele de IA care utilizează învățarea automată sunt capabile să genereze previziuni 

care dezvăluie modele complexe în date și să emită previziuni exacte în medii extrem de 

dinamice și complexe. 

 

(55) De exemplu, sistemele de IA implementate în automobilele autonome sunt concepute să 

facă previziuni în timp real într-un mediu extrem de complex și dinamic, cu mai multe 

tipuri de agenți și interacțiuni, precum și un număr practic infinit de situații posibile, și 

să ia decizii pentru a-și ajusta comportamentul în consecință. Sistemele non-IA, bazate 

de obicei pe date istorice, pe date științifice sau pe reguli predefinite, cum ar fi anumite 

sisteme specializate ale dispozitivelor medicale care nu sunt bazate pe IA, nu sunt 

capabile să gestioneze un astfel de grad de complexitate. În mod similar, sistemele de IA 

pentru consumul de energie sunt concepute pentru a estima consumul de energie prin 

analizarea datelor provenite de la contoarele inteligente, a prognozelor meteorologice și 

a modelelor comportamentale ale consumatorilor. Bazându-se pe abordări bazate pe 

învățarea automată, un sistem de IA este conceput pentru a găsi corelații complexe între 

aceste variabile pentru a face previziuni mai precise privind consumul de energie.  

 

(56) Conținutul se referă la generarea de materiale noi de către un sistem de IA. Acestea pot 

include texte, imagini, materiale video, muzică și alte forme de rezultat. Există un număr 

tot mai mare de sisteme de IA care utilizează modele de învățare automată [de exemplu, 

bazate pe tehnologiile transformatorului generativ preantrenat (GPT)] pentru a genera 

conținut. Deși conținutul, ca o categorie de rezultat, poate fi înțeles din perspectivă 

tehnică în sensul unei secvențe de „previziuni” sau „decizii”, având în vedere prevalența 

acestui rezultat în sistemele de IA generative, acesta este enumerat în considerentul 12 

din Regulamentul IA ca o categorie separată de rezultat.  

 

(57) Recomandările se referă la sugestii de acțiuni, produse sau servicii specifice pentru 

utilizatori, pe baza preferințelor, a comportamentelor lor sau a altor intrări de date. La fel 

ca în cazul previziunilor, atât sistemele bazate pe IA, cât și cele care nu se bazează pe IA 

pot fi concepute pentru a genera recomandări. Sistemele de recomandare bazate pe IA, 

de exemplu, pot utiliza date la scară largă, se pot adapta la comportamentul utilizatorilor 

în timp real, pot oferi recomandări foarte personalizate și se pot extinde în mod eficient 

pe măsură ce crește setul de date, funcționalități pe care le dețin rareori sistemele non-IA 

care se bazează pe mecanisme statice, bazate pe reguli și pe date limitate. În alte cazuri, 

recomandările se referă la decizii potențiale, cum ar fi un candidat care urmează să fie 

angajat într-un sistem de recrutare, care va fi evaluat de oameni. Dacă aceste recomandări 

sunt aplicate automat, ele devin decizii. 

 

(58) Deciziile se referă la concluziile sau alegerile făcute de un sistem. Un sistem de IA care 

emite o decizie automatizează procese care sunt gestionate în mod tradițional de judecata 
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umană. Un astfel de sistem implică un proces complet automatizat prin care un anumit 

rezultat este produs în mediul din jurul sistemului, fără nicio intervenție umană.  

 

(59) Pe scurt, sistemele de IA, inclusiv sistemele bazate pe abordări de învățare automată și 

pe sisteme bazate pe logică și pe cunoaștere, diferă de sistemele non-IA în ceea ce 

privește capacitatea lor de a genera rezultate precum previziuni, conținut, recomandări și 

decizii, întrucât pot gestiona relații și modele complexe în cadrul datelor. În general, 

sistemele de IA pot genera rezultate mai nuanțate decât alte sisteme, de exemplu prin 

valorificarea modelelor învățate în timpul antrenării sau prin utilizarea unor reguli 

definite de experți pentru a lua decizii, oferind un raționament mai sofisticat în medii 

structurate.  

 

7. Interacțiunea cu mediul 

 

(60) Al șaptelea element al definiției unui sistem de IA este reprezentat de faptul că rezultatele 

sistemului respectiv „pot influența mediile fizice sau virtuale”. Acest element ar trebui 

înțeles ca evidențiind faptul că sistemele de IA nu sunt pasive, ci au un impact activ 

asupra mediilor în care sunt implementate. Referirea la „medii fizice sau virtuale” indică 

faptul că un sistem de IA poate influența atât obiectele fizice tangibile (de exemplu, brațul 

unui robot), cât și mediile virtuale, inclusiv spațiile digitale, fluxurile de date și 

ecosistemele software.  

 

III. Observații finale  

 

(61) Definiția unui sistem de IA cuprinde un spectru larg de sisteme. Stabilirea faptului dacă 

un sistem software este un sistem de IA ar trebui să se bazeze pe arhitectura și 

funcționalitatea specifice ale unui anumit sistem și ar trebui să ia în considerare cele șapte 

elemente ale definiției prevăzute la articolul 3 punctul 1 din Regulamentul IA. 

 

(62) Nu este posibilă o determinare automată sau o listă exhaustivă a sistemelor care se 

încadrează sau nu în definiția unui sistem de IA.  

 

(63) Numai anumite sisteme de IA fac obiectul obligațiilor de reglementare și al supravegherii 

în temeiul Regulamentului IA. Abordarea bazată pe riscuri a Regulamentului IA 

înseamnă că numai sistemele care generează cele mai grave riscuri pentru drepturile și 

libertățile fundamentale vor face obiectul interdicțiilor prevăzute la articolul 5 din 

Regulamentul IA, al regimului său de reglementare pentru sistemele de IA cu grad ridicat 

de risc care intră sub incidența articolului 6 din Regulamentul IA și al cerințelor sale de 

transparență pentru un număr limitat de sisteme de IA predefinite prevăzute la 

articolul 50 din Regulamentul IA. Marea majoritate a sistemelor, chiar dacă se califică 

drept sisteme de IA în sensul articolului 3 punctul 1 din Regulamentul IA, nu vor face 

obiectul niciunei cerințe de reglementare în temeiul Regulamentului IA. 

 

(64) Regulamentul IA se aplică, de asemenea, modelelor de IA de uz general, care sunt 

reglementate în capitolul V din Regulamentul IA. Analiza diferențelor dintre sistemele 
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de IA și modelele de IA de uz general nu intră în domeniul de aplicare al prezentelor 

orientări. 

 

 

 


